SENTIDO DE LA PROGRAMACIÓN
La planificación es un aspecto esencial de cualquier actividad organizada y sistemática y hace referencia, en general, a la previsión de unos medios para conseguir unas metas determinadas. Continuamente estamos planificando, haciendo planes. A la hora de pensar en cualquier tarea que vayamos a Ilevar a cabo, con toda seguridad nos preguntamos, si es el caso, con quien, cómo la vamos a hacer, que necesitamos para hacerla, en que momento, etcétera, en definitiva, estamos iniciando el proceso de planificación. Hay, sin embargo, algunas actividades que no planificamos, son aquellas que realizamos de manera automática.

Cuanto más compleja sea la tarea que vayamos a realizar, más necesidad tendremos de planificarla. Planificar (en sentido riguroso) es prever racional y sistemáticamente las acciones que hay que realizar para la consecución adecuada de unos objetivos previamente establecidos. La planificación es una exigencia que se impone en todos los ámbitos de la actividad humana con un cierto grado de complejidad. Cuando hablamos del proceso de enseñanza-aprendizaje, la elaboración de un plan que prevea su puesta en práctica, suele recibir el nombre de Programación.
La Programación, en el contexto pedagógico, es el conjunto de acciones me​diante las cuales se transforman las intenciones educativas más generales en propuestas didácticas concretas que permitan alcanzar los objetivos previstos de forma planificada y no arbitraria. Programar es, por tanto, realizar un diseño de como queremos orientar la acción antes de que esta ocurra improvisadamente.  Los términos programación, planificación, diseño... se refieren al proceso de toma de decisiones mediante el cual el profesor prevé su intervención educativa de una forma deliberada y sistemática (De Pablo y otros, 1992).
NECESIDAD DE LA PROGRAMACIÓN

La enseñanza es una actividad intencionada, y no se puede dudar de que un criterio básico para realizar una actividad intencionada es confeccionar un plan de actuación, que será más o menos riguroso y sistemático en función de las personas que lo realicen, el contexto donde se inscriba o la complejidad de la actividad a desarrollar.

La necesidad de diseñar una programación que sistematice el proceso en el desarrollo de la acción didáctica esta ampliamente justificada porque (Imbernón,1992), (Pérez, 1995):

· Nos ayudará a eliminar el azar (en sentido negativo), lo cual no significa eliminar la capacidad de añadir nuevas ideas, corregir errores, rectificar previsiones, etcétera.

· Evitará perdidas de tiempo.

· Sistematizará y ordenará el proceso de enseñanza-aprendizaje.

· Permitirá adaptar el trabajo pedagógico a las características culturales y ambientales del contexto.

Al mismo tiempo, frente a algunas concepciones cerradas y rígidas la Programación ha de contar con la suficiente flexibilidad y apertura para dejar posibilidades a la creatividad y a la reforma de sus elementos. El hecho de estar decidiendo continuamente los medios más idóneos para Ilegar a donde pretendemos convierte a la Programación en una actividad siempre dinámica, no acabada ni rígida. Su función será determinar constantemente las prácticas educativas adecuadas al contexto para la consecución de los objetivos previstos.
UTILIDAD DE LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA
La programación es, ante todo, un instrumento de planificación de la actividad del aula. Su utilidad estará en función del buen diseño de las siguientes acciones:

· Planificar el proceso enseñanza-aprendizaje que se desarrolla en el aula. Para evitar actuaciones improvisadas y poco coherentes, contando con un instrumento de gran utilidad para introducir las correcciones que sean necesarias en los distintos elementos de la planificación.

· Asegurar la coherencia entre las intenciones educativas del centro y la practica docente. En las programaciones toman cuerpo las propuestas concretas de actuación docente que emanan del claustro y del propio Proyecto Educativo.
· Proporcionar elementos para el análisis, la revisión y la evaluación del Proyecto Educativo del centro. La Programación permite conocer de manera directa e inmediata el grado de adecuación y operatividad de los planes o acuerdos generales adoptados.

· Promover la reflexión sobre la propia practica docente. La puesta en practica de la Programación permite que cada departamento didáctico y cada profesor se enfrente a su tarea de forma reflexiva, haciendo explicitas sus concepciones sobre el proceso de enseñanza-aprendizaje y permite establecer un vinculo con el resto de los profesores, compartiendo experiencias, revisando y evaluando resultados y, en definitiva, aprendiendo y mejorando la practica docente.

· Facilitar la progresiva implicación de los alumnos en su propio proceso de aprendizaje. La Programación Didáctica, siempre a disposición de los alumnos, favorece la implicación de estos en el proceso educacional, ya que les permite saber de antemano que van a aprender, como van a trabajar y de que manera van a ser evaluados.

· Atender a la diversidad de intereses, motivaciones y características del alumnado. El hecho de la diversidad esta presente en toda programación, por lo que se aproxima a los intereses del alumno.
REQUERIMIENTOS R.D. 334/2004 (BOE 28/02/2004) 

Artículo 21.

“1.2. La segunda prueba, que tendrá por objeto la comprobación de la aptitud pedagógica del aspirante y su dominio de las técnicas necesarias para el ejercicio docente, consistirá en la presentación de una programación didáctica y en la elaboración y exposición oral de una unidad didáctica:
A) La programación didáctica hará referencia al currículo de un área, asignatura o módulo relacionados con la especialidad por la que se participa, en la que deberá especificarse los objetivos, contenidos, criterios de evaluación y metodología, así como a la atención al alumnado con necesidades educativas especificas. Esta programación podrá ser referida, para los aspirantes a ingreso a los Cuerpos de Catedráticos y Profesores de Enseñanza Secundaria, a la etapa de la educación secundaria obligatoria, al bachillerato o a los ciclos formativos de formación profesional. La programación elaborada por el aspirante, de acuerdo con los términos que fijen las respectivas convocatorias, deberá presentarse en el momento que establezca la Administración publica convocante.”
Para elaborar la Programación Didáctica primero se debe elegir una asignatura que, en el contexto de la LOCE, en el área de Ciencias experimentales podría ser:

· Ciencias de la Naturaleza (1º Ciclo de ESO)

· Biología y Geología (2º Ciclo de ESO)

· Física y Química (2º Ciclo de ESO)

· Física y Química (1º Bachillerato)

· Física (2º Bachillerato)

· Química (2º Bachillerato)

· Biología y Geología (1º Bachillerato)

· Biología (2º Bachillerato)

· Geología (2º Bachillerato)

· Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente (2º Bachillerato)

La Programación Didáctica de una asignatura, que también podríamos llamar Proyecto Curricular de asignatura, deberá contener, por tanto, los siguientes elementos mínimos:
· Objetivos (¿Para qué enseñar?)

· Contenidos (¿Qué enseñar?)

· Criterios de evaluación (¿Qué hay que evaluar?)

· Metodología (¿Cómo enseñar?)

· Atención al alumnado con necesidades educativas específicas.

Otros elementos recomendables aunque no sean obligatorios, según este RD son:

· Fundamentación (puede servir un resumen de la fundamentación de la asignatura en el currículo de la comunidad).

· Temporalización o duración de las diferentes unidades que componen la Programación.[image: image1.png]



